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Baris Miistecaplioglu, Bogazici Universitesi'nde Insaat Miihen-
disligi okudu. Hikdye ve roman elestirileri Varlik, Altyazi, Kitap-lik
gibi dergilerde yayimlandi. 2002-2004 yillar1 arasinda, Tiirkiye'nin
ilk fantastik kurgu dizisi olan ve doért romandan olusan Perg
Efsaneleri'ni kaleme aldi. Bu seriden sonra, farkli tiirlerde Kardes
Kani, Sakird ve Bir Hayaldi Gergekten Giizel isimli ii¢ roman yazdi.
2012’de Samanlar Diyari ile fantastik kurguya geri déndii. Ug kitap-
tan olugan bu seriyle, ge¢gmisten bugiine diinyamn her yerinde ya-
sanan diismanliklarin anlamsizligina biiyiilii bir ayna tuttu. Osmanli
Cadisi’'nda, ugan arabalarla leventleri, robotlarla semazenleri sira digi
bir kurguda ustalikla bulusturdu. Hem Osmanli déneminde hem de
gelecekteki Istanbul’da gegen bu roman, edebiyatimizda bilimkurgu
ve distopyanin en basarili 6rnekleri arasinda gosterildi. 2018-2021
yillar1 arasinda Hayallere Ulagma Rehberi, Gergekler Kirildi ve Dede Kor-
kud Hikdyelerini modern bir sehir fantazyasiyla bulusturdugu Ahta-
potun Riiyast isimli kitaplar1 yayimlandi.

Yazarin gesitli eserleri bugtine kadar ingilizce, Lehge, Romence,
Bulgarca, Cince, Arapga, Sirpga, Almanca, Hintce ve Arnavutca dil-
lerine cevrildi. Sangay Edebiyat Festivali, Londra Kitap Fuari, Frank-
furt Kitap Fuari, Bombay Edebiyat Festivali gibi pek ¢ok uluslararasi
edebiyat etkinliginde konusmalar yapti.

2012’de Fantazya ve Bilim Kurgu Sanatlar1 Derneginin kurucu-
lar1 arasinda yer aldi. 2022-2023 yillar1 arasinda bu dernegin bagkan-
ligin1 yapti. Sanatct dostlariyla birlikte tilkemizde fantazya ve bilim-
kurgu tiirtinde 6ykiileri, romanlar ve illiistrasyonlar1 édiillendiren
GIO Odiilleri'ni kurguladi. Cok sayida edebiyat ve sinema 6diiliinde
juri tiyeligi ve jliri bagkanlig yaptu.

Yazarligin yami sira 20 yila yakin siiredir uluslararasi sirketlerde
insan kaynaklar: ve egitim alaninda yd&neticilik yapan Baris Miiste-
caplioglu, halen enerji sektoriinde insan kaynaklar: alaninda {ist dii-
zey yOnetici olarak ¢alismaya devam etmektedir.

Barig Miistecaplioglu’nun kitaplar: bugiin onlarca okulda 6gren-
cilere yaraticihiklarini gelistirmeleri ve hayallerine ulasmarn yollari-
n1 kesfetmeleri i¢in okutuluyor.
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Yaraticlik Kodu

Yaratici fikirler bulabilmek icin
zihnimizi nasil kodlamaliy1z?
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Tesekkiirler

Atesi ve tekerlegi bulan atalarimizdan yapay zekay: ve uzay
yolculugunu gercege doniistiirenlere kadar, tarih boyunca yaratict
fikirleriyle bizi gelistiren herkes zihnimde bu kitabin olusmasina
katki sagladi. Kitapta sadece bir kismina yer verebilsem de hepsi-
ne tesekkiir ediyorum.

Bu kitab1 yazdigim yillarda bagkanligini yapma onurunu yasa-
digim Fantazya ve Bilim Kurgu Sanatlar1 Dernegimizin tiim tiye-
leri, sanatimiza hayal giictinii naksedenler, her biriniz ayr1 birer
ilham kaynagisiniz.

Bana her glin birbirinden ¢arpici yaraticilik 6rnekleri sunan,
kendisinden ¢ok sey 6grendigim minik rehberim, sevgili kizzm
Deniz, sen olmasaydin bu kitap da olmazdi. Etrafina hep bugitin
oldugu gibi 151k sagmarnu diliyorum.

Son olarak sevgili Tuba’m, bu kitap icin ikimizden ¢aldigim za-
mana gosterdigin anlayis ve bana her zaman gii¢ veren destegin
icin tegekkiir ederim. lyi ki varsin.
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Kap1 araligindan fisiltilar

2023 yilinin haziran ayinda, yogun bir mesai giiniiniin son
demlerinde telefonum ¢aldiginda heyecan verici bir yolculuga
adim atmakta oldugum hi¢ aklima gelmemisti. Arayan kisi fan-
tazya ve bilimkurgu camiasinda giizel eserleriyle taninan Fatih
Danact’yds; kendisini uzun zamandir gérmedigim ve 6zledigim
icin telefonu keyifle agmigtim. Fatih Danaci, Dolunay Oykiileri,
Korkunun Canavarlar: gibi edebiyatimizda ve sinemamizda korku
tiirtine odaklanan kitaplarin yani sira, havacilik tarihimiz tizerine
degerli aragtirmalara da imza atmisti. Kisa bir hal hatir sohbetin-
den sonra dogrudan konuya girdi. Bir proje hakkinda konugsmak
istedigini soyledi, sesi cogkulu ve heyecanliydi. Bir 6ykii antoloji-
si ya da farkli bir sanatsal ¢alismadan bahsedecegini diistindiim;
dostlarim beni bu tiir projeler igin sik sik arardi. O giinlerde yeni
bir roman {izerinde ¢alisiyordum, baska bir edebi ugrasiya zaman
ayiramazdim. Onerisini arkadas hatirina dinleyecek olsam da ona
olumsuz bir yanit vermeye hazirlandim.

“Seni Savunma Sanayii Baskanligi ile tanistirmak istiyorum”
dedi gizemli bir tinlamayla. Ik basta dogru duydugumdan emin
olamadim. Ofisten ¢ikmak tizereydim, hem onunla konusuyor
hem de ¢antami topluyordum. Sayisiz toplantiyla gegen, yiprati-
c1 bir giin olmustu, sdylediklerine ¢ok odaklanamamistim. Insan
Kaynaklar1 yoneticisi ya da bir roman yazari olarak savunma sa-
nayii ile nasil bir bagim olabilirdi ki? Kelimelerin iizerine basarak
ayni seyi tekrarladi, saskinligimi eglenceli bulmusa benziyordu.
Bana 6zel bir proje igin yaratici konseptler tiretebilecek kisilerle
goriistiiklerini, bu konseptlerin senaryolagtirilmas igin bir yazar
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aradiklarini anlatti. Kendisi dogrudan bu projenin iginde yer al-
masa bile beni onlara 6nermis, birlikte calisabilecekleri en iyi kisi
oldugumu sdylemis ve olumlu yanit almisti.

“Beni taniyorsun, sadece para kazanmak ic¢in yazamam” de-
dim. “Yazabilmek icin o konu hakkinda heyecan duymam lazim.”
Yalnizca ellerindeki hazir fikirleri yaziya dékecek birini ariyorlar-
sa bagka birini tercih etmeleri daha dogru olurdu. Romanima ara
vermek i¢in ¢ok ikna edici bir sebep gerekiyordu. Fatih, Ankara’da
bir toplant1 diizenlenecegini, bu toplantida bana projenin geldigi
noktanin ve gitmek istedikleri yerin anlatilacagini paylasti. Kesin
kararimi ekiple tanistiktan ve yapacaklar: sunumu dinledikten
sonra vermemi 6nerdi.

Projeyle ilgili pek ¢cok muglak nokta olmasina ragmen, boylesi-
ne 6nemli bir kurumun hayal giicii ve yaraticilik odakli bir calisma
yapmak istemesi hosuma gitmisti. O giine kadar sira dis: fikirler
iretmek tizerine liselerde, tiniversitelerde, edebiyat festivallerinde
sayisiz konugsma yapmigtim. Televizyonda ya da radyo kanallarin-
da konustugum da olmustu ama bunlar yine edebiyat odakl: prog-
ramlarla sinirhiydi. Ulkemizde bir yaraticilik kiiltiirti olusturmak
icin farkli kitlelere ulagabilmeyi her zaman istemistim. Ulkemizin
en 6nemli kurumlarindan biri ile hayata gegirecegimiz boyle bir
proje bunu miimkiin kilabilirdi. Sonug her ne olursa olsun, dene-
meye degerdi.

Savunma Sanayii Bagkanlig: tarafindan koordine edilen bu
proje, “Gelecegin Hareket Ortamini Sekillendirecek Teknolojiler”
adin tasiyor ve GHOST kisaltmasiyla aniliyordu. Aselsan, Havel-
san, Roketsan, Tiibitak gibi kurumlarla tiniversitelerimizin degerli
akademisyenlerinin katilacag: bir yarisma diizenlenecekti. Bu ya-
rismada, 2050 yilina kadar savunma sanayisinde yasanacak gelis-
meler 6ngoriilecek, bu 6ngoriiler dogrultusunda tilkemizin giiven-
ligine fayda saglayacak teknolojiler diislenecekti. Bu teknolojileri
temel alan kapsamli harekat senaryolar1 yazilacakti. Hazirlanan
senaryolar1 temel alacak teknoloji ¢calistaylariyla, bu diiglerin ger-
cege dontistiiriilmesi ve yerli tiretime yaraticilik katilmas: hedef-
lenecekti.
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Savunma Sanayii Bagkanligi'nda (SSB) tanistigim vizyoner
ekip, daire bagkanlar1 Murat Cizgel ve Dr. Saduman Aziz liderli-
ginde gercekten fark yaratacak, anlamli bir ise imza atmak istiyor-
du. Yaratiai zihinleri ayirt edebilecek bir yarisma kurgulamay ve
katilimcilara yenilikgi fikirler tiretebilmeleri i¢in destek olmayi he-
defliyorlardi. Kesfetme tutkusunun SSB ekosisteminde bir kiiltiir
haline gelmesini diisliiyorlardi. Katihlmecilar agirlikli olarak bili-
minsanlar1 ve mithendisler olacakti, bu yiizden yaraticilik konusu-
na onlardan daha fazla odaklanmig bir uzmanla ¢alismay1 diisiin-
miiglerdi.

Ben hem bir bilimkurgu yazar1 hem de katitlimailarin dilinden
anlayabilecek bir miihendistim. O giine kadar pek ¢ok oykii ve
senaryo yarigmasinda jiiri tiyeligi yapmistim. Kurucularindan ol-
dugum ve dénem dénem yonetiminde yer aldigim Fantazya ve
Bilimkurgu Sanatlar1 Dernegimizin dtizenledigi yarismalarin kur-
gusunda rol almistim. 25 yildir Insan Kaynaklar alaninda gahstyor-
dum, kiiltiirel déntigiim {izerine uluslararas: 6dillere layik goriilen
projeler hazirlamigtim. Ustiine tistliik Hayallere Ulagma Rehberini ya-
zarken tasarladigim “zihinlerimizi yaratici fikirler tiretmek igin nasil
kodlayabilecegimizi” anlatan bir egitim programim vardi. Hayatim
boyunca yaptigim hemen her sey beni GHOST projesine katki ver-
meye hazirlamig gibiydi. SSB ekibi bana, ben de onlara giivendim,
bu projede birlikte ¢alismaya karar verdik.

GHOST stirecinde hem degerli jiiri tiyelerine hem de katilimci-
lara yenilik¢i diistinmenin yollari tizerine kapsamli egitimler ver-
dim. Yarigsmada dereceye giren teknolojik konseptler {izerine, bu
konseptlerin hayata nasil dokunacagina dair 6ykiiler yazdim. Bu
stirecte miihendislerimizin ve biliminsanlarimizin kuantumdan
yapay zekaya, nano teknolojiden uzay teknolojilerine, pek ¢ok he-
yecan verici alanda vizyoner yaklasimlarini gérme firsati buldum.
Benim i¢in en anlamlisi, projenin lansmanui i¢in hazirlanan bilim-
kurgu tiirtindeki animasyon filminin senaryosunu kaleme almakti.
Usta sanatgit Onur Cayli ve ekibi tarafindan ¢izimleri ve animas-
yonlar1 yapilan Savas Filleri isimli bu kisa filmin, {ilkemizde bu
alanda yapilan en iyi islerden biri olduguna inaniyorum. Hem SSB
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icinden hem de farkli kesimlerden aldig1 6vgiiler, onun igin gece
gilindiiz calismamiza anlam katt.

Su an okudugunuz kitab1 yazmamda GHOST projesinin 6nem-
li bir etkisi oldu. Yaraticilik Kodu egitimini bu projeden ¢ok daha
once kurgulamistim ama tam olarak icime sinmedigi icin konus-
malarimda ondan alint: yapmak disinda kullanmiyordum. Igerigi-
ni tiimiiyle aktarmak i¢in birkag saat yetiyordu. Bu projede benden
tilkemizin nadide kurumlarindan katilimcilara tam giin stirecek
bir egitim vermem istenince yaraticilik {izerine sayisiz yeni kay-
nak inceledim. Geceler boyunca iizerinde galisip egitim igerigini
zenginlestirdim. Kesif duygusunu tetikleyecek yepyeni 6rnekler
ve uygulamalar gelistirdim. Kendi alaninda énemli buluslar yap-
mus, hayal giicii ve yaraticihigiyla 6ne gikmis ¢ok sayida sanatgiyla,
mimarla, tasarimciyla, biliminsaniyla yapilan rdportajlari inceleye-
rek ortak noktalarini belirlemeye odaklandim. 20 yildan uzun sii-
reye yayilan kendi yaratim siirecimi yeniden ele aldim; neyi nasil
kurguladigimi, ilham kaynaklarimi, faydalandigim yaklasimlari
ve aligkanliklar1 miithendis kimligimle irdeleyip yaziya doktim.
Egitimler cok basarili ve keyifli gecti. Ustiine iistliik birbirinden
degerli katilimcilardan aldigim 6neriler ve geribildirimlerle igerik
daha da giticlendi. Boylesine tist diizey bir kitleye fayda saglayabil-
digimi goriince yaraticilik tizerine bilgi ve deneyimlerimi herkesle
paylasmam gerektigini hissettim.

Ulkemizde sadece savunma sanayisinde degil, milli egitimden
sanata, bilimden teknolojiye her alanda yaraticilig1 ve hayal giicii-
nii gelistirmemiz, bu konuda bir seferberlik baslatmamiz gereki-
yor. Yenilikgi fikirler, araclar, teknolojiler tiretmeyi kiiltiirtimtize
naksetmemiz gelecegimiz i¢in yegane umut. Aksi takdirde bunu
basaran toplumlarin gerisinde kalmamiz ve deger tireten degil
tiiketen bir toplum olmamiz kaginilmaz. Sayet bu seferberligi bas-
latip sonuca ulastirabilirsek hem kendi hayatlarimiza anlam kata-
cagiz hem de ¢ocuklarimiz daha giizel, diinyaya daha fazla katk
saglayan, refah iginde bir tilkede yasayacaklar.

Bu hayali gergeklestirmenin yolu, hayata ve olaylara bakigimizi,
diistinme tarzimizi, aliskanliklarimiz: yaraticilig tetikleyecek se-
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kilde diizenlemekten gegciyor. Sira dis1 diisiinmenin yollari tizerine
hem kitap formatinda hem de internet tizerinden pek ¢ok standart
oneriye ulasmak miimkiin. Fakat sayet kisinin zihni dogru sekilde
kodlanmadiysa, maalesef bu yéntemler anlamli sonuglar dogurmu-
yor. Ogrenilen bilgiler somut aksiyonlara déntismiiyor. Yaraticilik
Kodu'nda anlattigim 6rneklerin, pratik uygulamalarin ve tekniklerin
bu konuda sizlere fayda saglayacagina inaniyorum.

Paylastigim yaraticilik yontemlerine 6rnek olmasi ve okuma
deneyiminizi renklendirmesi amaciyla, béliimlerin bagina fantaz-
ya ve bilimkurgu eserlerimden kisa alintilar ekledim. Bu alintilarin
hangi eserlere ait oldugunu kitabin sonunda yer alan kaynakcada
gorebilirsiniz.

Bu kitap size yaraticilik hakkinda sadece genel kiiltiir kazan-
dirmayi degil, yaraticihginizi gercekten tetiklemeyi ve gelistirmeyi
hedefliyor. Bu nedenle i¢inde bol bol uygulama bulacaksinz. Ki-
taptan azami fayda saglamak i¢in uygulamalar: mutlaka yapmani-
71 Oneririm.

Gelisim odakli hayatimda 6grendigim en 6nemli sey, bizi ileriye
tagiyan yegane unsurun dogru yaklagimlari sabirla ve azimle uygu-
lamak oldugudur. Narin yagmur damlalari bile, yeterince uzun stire
ayn1 noktaya diigerlerse koca kayalar1 agindirip onlara yeni gekiller
verebilir. Diyelim ki hasta olduk ve diinyanin en iyi hastanesine gi-
debilecek kadar paramiz var. Hastanenin kapisindan igeri girdigi-
miz zaman saghigimizda herhangi bir iyilesme olur mu? Hastanede
diinyanin en iyi doktoru bizi muayene etti ve teshis koydu, iyiles-
mek i¢in yapmamuz gerekenleri detaylica anlatti. Ona giiveniyoruz,
isinin ehli oldugunu biliyoruz. Yine de sadece doktorun konugmasi-
n1 dinledigimiz i¢in iyilesmeye baglar miy1z? Eczaneye gidip ilaglar:
satin aldik, eve doniip prospektiisleri dikkatlice okuduk. Hangi ilac
giinde kag defa ve ne kadar almamiz gerektigini 6grendik. Peki yal-
nizca prospektiisleri okumak bize bir fayda saglar mi?

Sizin de takdir edeceginiz sekilde, bu sorularin hi¢birine olum-
lu yanit veremeyiz. Ancak o ilaglar1 prospektiislerde anlatildig: se-
kilde diizenli kullanursak ve doktorun tavsiyelerine uyarsak iyiles-
meye baslariz.

15



Baskalarinin bilgi ve deneyimlerinden faydalanma siireci de
tamamen aymdir. Sadece bir insanin tecriibelerini dinlemekten
ya da bu tecriibeleri anlatan kitaplar: okumaktan fayda beklemek,
yalnizca doktorun konusmasini dinleyerek ya da prospektiis oku-
yarak iyilesmeyi ummaya benzer. Eger sabirla ve azimle uygula-
mazsak, dinlediklerimiz ve okuduklarimiz genel kiltiirtimtizii
zenginlestirmenin 6tesinde bir yarar saglamayacaktir.

Dilerim Yaraticilik Kodu'nda paylastigim 6nerileri ve yontemleri
hayata gecirerek siz de yasaminizda ve galistiginiz alanda fark ya-
ratirsiniz.

Yolunuz acik olsun.
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Yaraticilik nedir, neden 6nemlidir?

Giivenlik Robotu DR-26 yarim metre genisligindeki sar1 ¢iz-
ginin arkasinda kipirdamadan duran kadini bagtan ayaga taradi.
Kadin fiime rengi sik bir takim elbise giymisti, yakasi firfirli gom-
legi agik pembe, kisa topuklu ayakkabilar1 koyu kirmizrydi. Sade-
ce Roma Sehir Cumhuriyeti'nde tiretilen Lolaper marka cantasi ve
glimiis tokal1 kemerinden varlikli biri oldugunu anlamak kolaydi.
Yine de DR-26 herhangi bir sehir vatandagini nasil kontrol ediyor-
sa, onu da ayni ciddiyetle ve protokollerden bir adim sasmayarak
inceledi. Korudugu kisinin giivenligi kusursuz bir 6zen gerektiri-
yordu.

Ik asamada kadinin tasidig1 esyalara ve kiyafetine bakmis-
t1. S1k goriinseler bile, kursunlara ya da enerji tabancalarina kars:
dayanikli olmayan, siradan giysilerdi. Biiytik sayilabilecek el ¢an-
tasinda, son model bir kuantum bilgisayar, elektronik anahtarlar,
kiiciik bir holografik ayna ve birkag dijital kalem ile not defteri
vardi. Bu aletlerin hepsi devlet veritabanina kaydedilmis, tizerle-
rinde herhangi bir gelistirme yapilmamus, zararsiz nesnelerdi. Bir
kigiye zarar vermek ya da onu tehdit etmek amaciyla kullanilma-
lar1 diisiik bir ihtimaldi.

fkinci asamada misafirin kimlik kontroliinii ve profil analizini
yapti. Kadinin telesaatinden okudugu sanal kimlik kartina gore
adi Duygu Ertag’ti. Istanbul Kiigiik ve Orta Boyutlu Isletmeler Bir-
ligi ISKOB’un gicegi burnunda bagkaniydi. Bu goreve dort ay énce
atanmisti. Birkag saniye iginde taradig1 medya haberlerine gore
14.352 tiyenin oy kullandig1 se¢im oldukga zorlu ge¢misti. Tlk iki
turda adaylarin higbiri salt cogunlugun oyunu alamamus, en fazla
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tiyenin destegini alanin bagkan olacagi son tura gecilmis, Duygu
yalnizca 96 oy farkiyla kazanabilmisti. Sosyal medya haberlerini
hizlica taradi, hakkinda endise verici herhangi bir sdylentiye ya da
paylasima rastlamadi. Pahali okullarda okumustu ve birkag¢ park
cezas1 diginda herhangi bir adli kayd: bulunmuyordu. Megakule-
lerde biri dubleks olmak tizere dort dairesi vards, yer yiizeyinde
sirketinin {izerine dokuz bina kayitliydi. Hayat1 6rnek alinacak bir
bagari oykiisiiydii, babasindan devraldig: et yemekleriyle meshur
restoran1 kendi ¢abasiyla biiytitmiis, tigii sehrin namli kulelerin-
de, dordii ise yer yiizeyinde nispeten varlikli kisilerin yasadig: 1.
bolgede faaliyet gosteren bir lezzet zincirine doniigtiirmiistii. Eve
servis hizmeti dort yildir siirekli biiytiyor ve reklamlarinda seh-
rin tinli simalar1 boy gosteriyordu. Polis veritabanina anlik erigim
saglayarak ge¢miste islenmis suclarin faillerinin profilleriyle kar-
silastirdi. Benzer profillerde kisilerin siddet eyleminde bulunma
ihtimalini % 9,4 olarak hesapladi. Ornek suglar genellikle eglence
ortamlarinda agir1 alkolden ya da uyusturucudan kaynaklaniyor-
du, aralarinda kiskanglik ya da agk cinayetleri, miras kavgalar: da
vardi. Bu oran Bagkanlik Konutu'nun bugtine kadar agirladig, ba-
zilar1 oldukga sira dis1 misafirlerin yarattig: riske kiyasla oldukga
diisiiktii.

Gtivenlik protokoliiniin son asamasinda kadinin suratindaki
ifadeyi, kalp atisini, az dnce sorularini yanitlarken goézlerinin ve
bedenin verdigi tepkileri, ses tonunu analiz etti. Suglularin kayit-
lariyla kiyasladiginda, misafirin i¢inde bulundugu psikolojik du-
rumla siddet eyleminde bulunma ihtimali % 56 ile % 61 arasinda
gidip geliyordu. Duygu Hanim su an ortalama bir insana gore faz-
lastyla gergin ve endiseliydi, tizerine gidilirse ya da tehdit altinda
oldugunu hissederse asir1 tepkiler vermesi miimkiindii. Bu konu
tek bagina ele alindiginda ciddi bir giivenlik riski tegkil etse dahi,
diger asamalardaki tespitleriyle birlikte degerlendirdiginde igeri
girmesini engelleyecek bir durum yoktu. Konsolide degerlendirme
sonucu oldukg¢a olumluydu. Yine de raporunu Bagkanlik Ofisi'nin
glivenliginden sorumlu emniyet amirine iletirken psikolojik riski

ozellikle vurguladi.

18



DR-26'min tiim bu tespitleri ve analizleri yapmasi sadece yedi
dakika siirmiistii. Yine de Duygu, onu farkl renklerde 1siklar sa-
can onlarca kamerasi ve sensoriiyle l¢lip bicen bu devasa metal
yigininin kargisinda fena halde sikilmigti. Aligveris merkezlerine
ya da alt seviye hiikiimet ofislerine girerken benzer kontroller du-
varlara monte edilmis araglarla birkag saniyede yapiliyordu, onla-
rin yanindan gecerken yavaglamaniza bile gerek kalmryordu. Bu
ytizden bir kapinin 6niinde boyle uzun siire beklemeye aliskin de-
gildi. Yine de bugiinlerde ¢ok sayida giiglii insanin sehir bagkanina
dis biledigini diistinerek, giivenligin bu derece siki olmasint makul
buldu. O makineler muhtemelen bu robotun onda biri kadar bile
hassas degildi ancak ug noktalarda riskleri tespit edebilirlerdi. DR-
26 ise sanki onu binlerce pargaya ayiriyor, her bir pargayi itinayla
inceliyor, sonra bir yapboz gibi yeniden birlegtiriyordu.

Robot 6ntinden gekilip sakin bir ses tonuyla “Hos geldiniz, ige-
ri girebilirsiniz” dediginde, ona ve 151k sagan gozlerinden kendisini
seyrettiklerinden emin oldugu insan polislere nazikge tesekkiir etti.

ok ok

Her giin tilkemizde ve diinyada yasanan birbirinden ac1 verici
siddet olaylarini duyup dehsete diistiyoruz. Kendisini terk eden
sevgilisinin ytiiziine kezzap atanlar, okulda gururu kirildig: igin s1-
nif arkadaslarini babasinin otomatik ttifegiyle tarayanlar, trafikte
yol vermeyen arabamn soforiinii bigaklayanlar, intihar etmeye karar
verip yalniz kalmasinlar diye tiim ailesini 6ldiirenler haberlerde o
kadar sik kargimiza gikiyor ki sayilarim takip etmek miimkiin degil.
Bu canice eylemlere imza atanlar, cogu zaman tamidiklari tarafindan
“iyi bir insan diye bilinen”, “karincay1 incitmez denilen” siradan bi-
reyler. Daha 6nce hi¢ suga karismamuis bir kisi, ruhsal bir patlama
aninda cevresine biiytiik zararlar verebiliyor. Bazen de ge¢misleri bu
tiir olaylarla dolu insanlar, onlarin bu yo6nlerini bilmeyen kisiler i¢in
ciddi tehditler olusturabiliyor. Yol vermedigi igin tartistiginiz kisi
belki de say1siz siddet olayina karigmus, en ufak 6fkesinde eli silahi-
na giden, saldirgan bir karakter, bunu nereden bilebilirsiniz?
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Yukarida hayal ettigim teknoloji giiniin birinde hayata geger-
se, insanlarin ruhsal durumlarini profilleriyle eslestirip risk analizi
yapabilen robotlar bu siddet olaylarinin hepsini olmasa bile 6nem-
li bir boltimiini 6nleyebilir. Su an boyle bir teknolojiye sahip degi-
liz ama bir giin sahip olabilmek i¢in 6ncelikle onu hayal etmemiz
gerekiyor. Elbette bu tiir bir teknolojinin kisisel verilerin korunma-
s1, mahremiyet gibi konularda yaratacag: riskleri bertaraf etmek
i¢in de bagka yaratici fikirler gelistirmek gerekecektir.

1913-1997 yillar1 arasinda yasayan egitimci Malcolm Shepherd
Knowles, yetigkin egitimi tizerine ¢alismalariyla giintimtiiziin ku-
rumsal akademilerine kadar uzanan bir etki yaratmistir. Erigkin
egitimi konusunda 10’dan fazla kitaba ve yiizlerce makaleye imza
atan Knowles, yetigkin insanlarin 6grenme stiregleri tizerine kav-
ramsal bir temel olusturmaya odaklanmisti. Calismalarinin teme-
lini okullarda ¢ocuklar i¢in tasarlanmis egitim metotlarinin belli
bir yastan sonra etkisini yitirdigine dair gdzlemleri olusturuyordu.
Gelistirdigi “andragoji” terimi (yetiskin egitimi) literatiirde genis
6lciide kabul gormiis ve pek ¢ok uzman bu konuya farkl: arags-
tirmalarla katkida bulunmustur. Knowles, ¢alismalarinda olgun
insanlar1 hedef alan egitimcilerin sadece bilgi aktarmakla kalma-
malari, bunun yerine 6grenmeyi dgretmeleri gerektigini vurgu-
luyordu. Ciinkii algilari agik olmayan ve 6grenmek icin heyecan
duymayan zihinlere bilgi aktarimi, kapali bir bilgisayara veri ytik-
lemeye calismaya benziyordu.

Yetiskin egitimi teorisine gore kiiciik yaslarda bize 6gretilen
seyleri fazla sorgulamadan kabulleniriz, §grenme siirecimiz tak-
lide ve ezbere dayalidir. Otorite olarak gordiigiimiiz bir kisinin,
bir ebeveynin ya da 6gretmenin bize “bunu bilmen lazzm” deme-
si algilarimizi agmak icin yeterli olmaktadir. Fakat belli bir yastan
sonra artik zihnimiz sadece énemli ve faydali buldugu konulara
odaklanir, algilarimiz bize anlamli gelmeyen mesajlara kapanir.
Yetiskin egitimi tizerine ¢alisan kurumsal akademilerde egitim
tasarimu yapilirken 6zen gosterilen en kritik noktalardan biri, ka-
tilimcilarin o egitimden ne fayda saglayacaklarini tam olarak an-
lamalaridir. Aksi takdirde aktarilan igerik ya da aktarim tarzi ne
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kadar basarili olursa olsun, dinleyicilerin 6nemli ve faydali bulma-
diklar1 bir 6gretiye odaklanma, algilama ve 6grendiklerini uygula-
ma diizeyi yeterli seviyede olmayacaktir.

Bu nedenle zihinsel yolculugumuza yaraticiligin bireysel ve
toplumsal hayattaki 6nemi hakkinda diisiinerek baglamanin an-
laml1 olacagi kanusindayim.

Su an elinizde tuttugunuz ya da kulakliginizdan dinlediginiz
kitap baslh basina bir yaraticilik eyleminin sonucudur. Hayir, ken-
di yazdigim satirlardan bahsetmiyorum, bizzat “kitap” kavrami-
nin kendisinden bahsediyorum. Bugiin bize agacta yetisen elma
kadar dogal gelen, dogdugumuz andan beridir varligini bildigi-
miz “kitap” asirlar nce birilerinin hayal ettigi ve tizerinde calisa-
rak gercege doniistiirdiigi 6nemli bir bulustur. Insanlar golgeleri
diinya tizerine diistiigii ilk giinden beridir kitap yazmryorlar. Bil-
digimiz kadariyla tarihimizde gorsel iletisim magara resimleriyle
basladi. On binlerce y1l 6nce atalarimiz kayalarin iizerine taslar-
la cizdikleri hayvan resimleri ve geometrik sekillerle birbirlerine
ve gelecege mesaj birakiyorlardi. Insanlar bu yontemi durmadan
gelistirip 6nce modern alfabeleri ve yaziyi, ardindan anlatiy1 ve
hikayeyi, sonunda da “kitab1” kesfettiler. Giiniimiizde bu yolculuk
e-kitap, sesli kitap seklinde yeni formlara doniiserek devam edi-
yor; gelecekte neye evrilecegini diislemek heyecan verici. Benim
bu kitab1 yazdigim bilgisayar, onu yazarken oturdugum koltuk,
sizin (bir ihtimal) su an uzandiginiz yatak ya da i¢inde oldugunuz
ulasim araci, bize gokytiziindeki bulutlar ya da sokaklardaki kedi-
ler kadar dogal goriinseler bile, aslinda her biri atalarimizin yarat-
ma tutkusunun eseridir. Dogdugumuz andan beridir hayatimizda
olan seyler zihnimizi hep var olduklar: yanilgisina distirtiyor, hal-
buki asirlar 6nce higbiri yoktu.

Yaratma becerimiz olmasaydi insanlik tarihi boyunca hep aym
sekilde yasayan, beslenen, gé¢ eden, avlanan hayvanlardan bir
farkimiz kalmazdi. Muhtemelen duymussunuzdur, “Kuslar ka-
dar 6zgiir olmak isterdim” diye klige bir laf vardir. Istemedikle-
ri bir seyi yapmaya mecbur kalanlar gokytiziine bakip bulutlarin
arasinda kanat ¢irpan martilara, giivercinlere, kargalara 6zenirler.
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Hayal gucu, kisisel ve toplumsal
gelisim icin en onemli yetkinliktir.

"Bizi ileriye tasiyan yegane unsur, dogru yaklasimlari
sabirla ve azimle uygulamaktir. Narin yagmur damlalari
bile, yeterince uzun siire ayni noktaya diiserse koca
kayalari asindirip onlara yeni sekiller verebilir.”

Yaraticiligin, Uretkenligin, farkh diistinip kahplari
kirabilmenin sadece belli insanlara 6zgii, dogustan
gelen bir meziyet oldugu diistiniiliir. Ancak herkes

kendi icindeki yaratici 6zellikleri gelistirebilir. Beyninize
sorunlara farkh bakmayi, bambagka acilardan
diisiinmeyi, hayal glicliniizii calistirmayi 6gretebilirsiniz.

Ulkemizin pek cok degerli kurumu tarafindan projelerine
yaraticilik katmak Gizere danisman olarak davet

edilen Baris Miistecaplioglu, yirmi yili agkin siiredir
verdigi eserlerle lilkemizde yaraticiligin en 6nemli
temsilcilerinden biri. Hayatinin farkli donemlerinde
edindigi miihendis, bilim kurgu yazari, is insani
kimlikleriyle, gocuklarlm|2|ﬁ yaraticihigini gelistirmekten
sira digi iiriinler tasarlamaya, egitim sistemimize
yaraticilik katmaktan etik degerlere kadar genis bir
yelpazede, konuya ¢cok boyutlu ve biitiinsel bakiyor.

Yaraticilik Kodu, Z|hn|m|zde yaratlm diistinmeyi 6nleyen
bariyerleri kaldirmanin, olaylara ve problemlere farkl
acilardan bakabilmenin, yenilikgi fikirler Giretmenin
yollarini somut érneklerle ve bilimsel verilerle anlatiyor,
uygulamalarla pekistiriyor. Nedenleri ve nasillari igin sizi
Barig Miistecaplioglu’nun sinirsiz diis giicliyle tanismaya
davet ediyoruz.
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